
De race om het grootste 
nationale museum
Spel rond artefacten leidt tot meer kennis 
over nationalisme in de negentiende eeuw

De geschiedenis tot 1500 wordt sinds 
dit jaar niet meer getoetst bij de 
centrale eindexamens van de havo. 
Hoewel die tijdvakken nog wel in de 
schoolexamens terugkomen, weet 
iedere docent dat de nadruk ook 
hier meer bij de periode na 1500 zal 
liggen. Koen Henskens bedacht een 
werkvorm die tijdens de behandeling 
van de meer moderne geschiedenis 
ook de eerste vier tijdvakken nog eens 
voorbij laat komen. Het werd een spel 
over nationalisme, archeologie en de 
oprichting van nationale musea in de 
negentiende eeuw. 
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 Het kenmerkend aspect over de opkomst 
van nationalisme wordt in de school
methodes redelijk politiek ingevuld. Veel 

facetten van het nationalisme blijven hierdoor 
onderbelicht. Een ervan is de oprichting van 
nationale musea en de race om deze te vullen met 
de mooiste werelderfgoedstukken. 

Glorie uitbreiden
Het verzamelen van artefacten uit de oudheid 
was al populair bij de hogere klassen in de acht-
tiende eeuw, getuige de populariteit van de Grand 
Tours met een bezoek aan Rome als hoogtepunt. 
Vanaf de negentiende eeuw zien we echter dat 
ook overheden zich actief gaan bezighouden met 
het aanleggen van nationale collecties. Veel privé-
collecties worden opgekocht, overgenomen of ge-
schonken, en elk zichzelf respecterend land richt 
nationale musea op. Bij de oprichting van het 
Louvre werd de volgende ambitie uitgesproken: 
‘Dit museum moet de grote rijkdommen van 
de natie laten zien... Ons land moet zijn glorie 
uitbreiden over alle tijden en alle volkeren; het 
nationaal museum zal kennis omarmen in al zijn 
vele schoonheidsvormen en zal de bewondering 
van het universum zijn. Door deze grootse ideeën 
te omarmen, waarlijk voor een vrij volk... zal het 

museum... een van de meest krachtige illustraties 
zijn van onze natie!’ (decreet uit 1792). 
De veroveringen van Napoleon die in de jaren 
erop volgden, zorgden voor de eerste systematisch 
georganiseerde kunstroof in de geschiedenis, 
waarbij alle onderworpen gebieden hun mooiste 
kunstschatten moesten inleveren om het Louvre 
te vullen. Napoleons veldtocht naar Egypte heeft 
naast veel kunstschatten voor het Louvre ook een 
ware Egyptekoorts in Europa veroorzaakt. 

Opkomst van de archeologie
Het British Museum, dat al eerder was opge-
richt, werd ook echt actief in het begin van de 
negentiende eeuw dankzij giften, de aankoop 
van de beroemde sculpturen van het Parthenon 
in Athene van Lord Elgin (1816) en de Buste van 
Ramses ii van Henry Salt (1818). Binnen no time 
werd Egypte overspoeld met archeologen uit alle 
Europese landen.
Met de onafhankelijkheid van Griekenland, 
waardoor de kunstschatten niet meer het land uit 
mochten, kwamen ook de andere delen van het 
Ottomaanse Rijk – het Heilige Land en Mesopo-
tamië – in beeld. Met name de Duitsers hebben 
hier grote opgravingen gedaan. Zo heeft Heinrich 
Schliemann zijn beroemde Schat van Priamus 

Graffiti van negen-
tiende-eeuwse be-
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van Dendur. Deze 
Nubische tempel 
wordt tentoongesteld 
in het Metropolitan 
Museum in New York. 
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gevonden in Anatolië (1873) en hebben Duitse 
archeologen verder het grote Pergamon-altaar 
(1868-1878) en de processiemuren van Babylon 
opgegraven (vanaf 1899) en meegenomen naar de 
Berlijnse musea, waar ze nog steeds staan.
In 1860 becommentarieerde Ernest Renan deze 
race om de kunstschatten als volgt: ‘Leveranciers 
aan musea zijn door de landen gegaan als van-
dalen. Om een fragment van een hoofd, een stuk 
inscriptie te bemachtigen, zijn waardevolle oud-
heden tot fragmenten teruggebracht. Bijna altijd 

ondersteund door een handlanger van het consu-
laat, hebben deze begerige vernietigers Egypte als 
hun eigen bezit gezien. De ergste vijand, echter, 
van de Egyptische oudheden, zijn nog steeds de 
Engelse en de Amerikaanse reizigers. De namen 
van deze idioten zullen worden doorgegeven aan 
ons nageslacht, omdat zij zo zorgvuldig zijn om 
hun naam op alle beroemde monumenten te 
krassen dwars over de meest delicate tekeningen.’

Het spel
De gemaakte werkvorm is een soort simulatie, 
waarbij leerlingen als het ware in de huid van een 
negentiende-eeuwse directeur van een nationaal 
museum kruipen. Elke leerling speelt een natio-
naal museum dat een collectie moet opbouwen. 
Door de leerlingen het concreet te laten ervaren, 
krijgen ze inzicht in het historische proces dat 
plaatsvond. Door zich met één museum te identi-
ficeren, beklijft de kennis ook beter.
De collectie die de leerling opbouwt, bestaat uit 
archeologische overblijfselen uit de eerste vier 

tijdvakken van commissie-De Rooy. Ze zijn 
verdeeld in acht beschavingen: prehistorisch, 
Mesopotamisch, Egyptisch, Grieks, Romeins, 
Germaans, christelijk en islamitisch. Elk artefact 
in het museum is te koppelen aan een kenmer-
kend aspect uit de eerste tijdvakken en met alle 
artefacten zijn ook alle kenmerkende aspecten 
voorbijgekomen. Afhankelijk van de bekend- en 
bijzonderheid van elk artefact levert het natio-
naal prestige op voor het land. De speler met het 
meeste nationaal prestige wint het spel.
Om het competitie-element van de race te vergro-
ten, kan elk museum elke ronde de hulp inscha-
kelen van een van zeven karakters. Zo kunnen ze 
een archeoloog of donateur inschakelen voor extra 
artefacten. Ze kunnen een ingenieur inhuren om 
grote objecten als tempels te verplaatsen. Maar om 
het spannend te houden kan een museum ook een 
kunstdief inschakelen die van een ander rooft, of 
een expert inhuren die een kunstwerk van een an-
der museum als onecht bestempeld. Een romanti-
cus kan roepen om restitutie van bepaalde artefac-
ten, maar een museum kan zich met behulp van 
politieke steun daar weer tegen beschermen. Alle 
karakters in het spel zijn gebaseerd op historische 
figuren (deze worden toegelicht in de lesuitleg). 
De leerlingen zitten dus in een race om het mooi-
ste en grootste nationale museum te maken. Dat 
deze race in de negentiende eeuw ook zo gevoeld 
werd, blijkt wel uit een fragment van een brief 
van Henry Layard, een van de grootste archeolo-
gen uit de negentiende eeuw en grootleverancier 
van artefacten aan het British Museum: ‘Ik denk 
dat we het voor elkaar krijgen sneller dan de 
Fransen enkele sculpturen naar Europa te ver-
voeren. Dit is erg belangrijk voor onze reputatie... 
Als de opgraving oplevert wat we tot nu toe zien, 
is er veel reden tot hoop dat het British Museum 
het Louvre zal verslaan.’

‘De leerlingen zitten dus in een race om het mooiste 
en grootste nationale museum te maken’

Tekening van de 
Egyptische zaal in het 
British Museum in 
1847. Bron: Wellcome 
Images.
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Vervolgopdrachten
Als het spel gespeeld is, hebben leerlingen het 
hele wordingsproces doorlopen. De musea van 
de leerlingen hebben natuurlijk niet dezelfde 
collectie als de echte historische musea. Een 
goede vervolgopdracht zou dan ook zijn om de 
leerlingen te laten uitzoeken in welke musea hun 
artefacten nu echt liggen. Vooral onderzoek naar 
hoe de artefacten gevonden zijn en hoe ze daar 
terecht zijn gekomen is zeer interessant. Leerlin-
gen zullen gemotiveerd zijn omdat het nu immers 
om ‘hun artefacten’ gaat. Na onderzoek zou je de 
leerlingen de artefacten kunnen laten koppelen 
aan kenmerkende aspecten. Je zou ze hun eigen 
museum met zalen en thema’s kunnen laten 
inrichten. Een mooie alternatieve vervolgop-
dracht, aangedragen door een docent tijdens een 
workshop in Nijmegen, is om de artefacten uit 
hun museum te laten samenvoegen en er vervol-
gens een selectie van te maken, om een Europees 
museum te maken. Door leerlingen te dwingen 
museumruimtes in te delen en thema’s voor 
kamers te bedenken, zullen ze moeten nadenken 
over de inhoud en betekenis van de artefacten en 
meer verbanden tussen de artefacten leggen. 
Als afsluitende opdracht zou je ook goed een 
klassengesprek kunnen voeren over de vraag of al 
deze kunst wel thuishoort in deze Europese mu-
sea. Sinds de Elgin Marbles naar Engeland zijn 
verhuisd, is er controverse over waar opgegraven 
kunst thuishoort. Sir John Newport schreef in 
1816 al over Elgin dat ‘de eerwaarde heer mis-
bruik heeft gemaakt op de meest onrechtvaardige 
manier en de meest schaamteloze plunderingen 
heeft uitgevoerd. Het was noodlottig dat een 
vertegenwoordiger van ons land deze objecten 
heeft gestolen die de Turken en andere barbaren 
als heilig beschouwden.’
Veel andere Britten zagen het juist als een nobele 
zaak om alle archeologische bronnen te bescher-
men, zo blijkt uit een citaat van Wallis Budge, 
directeur van het British Museum in 1891: ‘Welke 
individuele schuld gegeven mag worden aan 
individuele archeologen voor het verwijderen 
van mummies uit Egypte, elke onbevooroordeeld 
persoon die iets weet van het onderwerp moet 
toegeven dat als de mummie eenmaal overgele-
verd is in de handen van de curatoren, en in het 
British Museum is geplaatst, het een veel betere 

kans heeft om bewaard te worden dan in wat voor 
tombe dan ook, koninklijk of anders, in Egypte.’
Sinds de Griekse onafhankelijkheid in 1830 
wordt jaarlijks tevergeefs een verzoek gedaan aan 
de Britse regering voor restitutie van de Elgin 
Marbles. Met het argument dat de sculpturen Eu-
ropees erfgoed zijn, en de Britse uittreding uit de 
Europese Unie is de strijd om de Marbles weer in 
hevigheid opgelaaid. Zo hadden Griekse voetbal-
supporters vorige maand in een wedstrijd tegen 
een Engelse voetbalclub grote banners opgehan-
gen met in ‘Grieks’ lettertype de tekst: ‘History 
cannot be stolen! Give our Marbles back!’ Zijn de 
leerlingen het hiermee eens, of niet? n
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geschiedenis voor de 
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3. Donateur
De donateur is een kunstverzamelaar/liefhebber die zijn collectie van de hand 
doet aan het nationale museum in zijn land. 
Als speler mag je deze ronde in de ontvangstfase van je beurt één extra 
artefactkaart van de stapel in je hand nemen.

4. Archeoloog
De archeoloog vervult een fundamentele rol in de wording en uitbreiding van de 
nationale musea. Er ontstaat tussen landen bijna een race om de groei van doet 
natuurlijk onderzoek en gaat op zoek naar archeologische schatten. 
De archeoloog mag in de tentoonstelfase één extra artefact (met een maximale 
waarde van 3) tentoonstellen in zijn museum. 

De archeoloog is daarnaast de startspeler in de volgende ronde en kiest als eerste 
een karakter. De archeoloog roept alle karakters op, totdat de nieuwe archeoloog 
aan de beurt is, deze neemt de rol van afroeper dan over. Als niemand bij het 
bekendmaken archeoloog wordt, dan blijft  de archeoloog de volgende ronde de 
taak van afroeper behouden, tot er weer een archeoloog naar voren komt.

De donateur afgebeeld is Thomas Grenville (1755-1846). Hij was ene politicus en 
een bibliofiel. Op zijn 20e begon hij met het verzamelen van zeldzame boeken. Zijn 
collectie bleef maar groeien en uiteindelijk had hij ruim 20.000 boeken verzameld, 
waaronder hele oude perkamenten versies van Homerus, Aesopus, middeleeuwse 
ridderromans en zelfs één van de originele drukken van de Gütenberg Bijbel. In 
1830 schonk hij zijn hele collectie aan het British Museum, waarmee zijn donatie 
de grootste donatie in de geschiedenis van dit museum is. 

De archeoloog afgebeeld is Sir Charles Fellows (1790-1860). Hij was een Brits 
archeoloog en ontdekker. Hij reisde door Griekenland, Egypte en de Levant om 
uiteindelijk vooral veel opgravingen te doen aan de zuidkust van Klein-Azië. Hier 
heeft  hij het Nereidenmonument en een grote graft ombe met harpijenreliëf in 
Xanthos, de oude hoofdstad van Lycië opgegraven. Al zijn opgravingen zijn naar 
Londen verscheept en zijn nu te zien in het British Museum. 
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5. Politicus

De politicus heeft  de nationale trots en nationaal prestige hoog op de agenda 

staan. Hij is daarmee een groot voorstander van de snelle groei van de nationale 

musea. Als je de politicus hebt in een ronde zijn je tentoongestelde artefacten 

die ronde beschermd tegen de romanticus en de expert. Jij zorgt ervoor dat het 

nationale prestige niet zal minderen.

6. Ingenieur

Veel archeologische vondsten waren te groot om zomaar even mee te nemen. Om 

die reden werden er regelmatig ingenieurs ingezet om grote, zwaardere stukken 

naar de kust te vervoeren zodat het per schip naar het land en museum van 

bestemming kon gaan. 

De ingenieur maakt het mogelijk om de grote artefacten, die met een hijskraan 

afgebeeld, te vervoeren en tentoon te stellen in je museum. Zonder ingenieur is dit 

niet mogelijk. 

De politicus afgebeeld is Sir Spencer Perceval (1762-1812). Hij was de Britse 

minister-president die £ 30.000 aanbood voor de opgravingen van Lord Elgin voor 

het British Museum. Lord Elgin had zelf meer dan het dubbele gevraagd, maar 

zat zo in geldnood, dat het bedrag na enkele jaren geaccepteerd werd. Op het 

moment dat de Elgin Marbles aangekocht werden, was de Britse premier echter al 

(om niet verwante reden) vermoord. 

De ingenieur afgebeeld is Giovanni Batista Belzoni (1778-1823). Hij was avonturier 

en circusman, die zich als ingenieur liet inhuren door de pasha van Egypte. Deze 

ontsloeg hem omdat hij ontevreden was en toen kwam hij Henry Salt tegen, de 

Britse consul in Caïro. Deze man wilde graag een groot Egyptische beeldhouwwerk 

van Ramses II laten vervoeren naar Londen, maar het was nog niemand gelukt 

het te verplaatsen. Het lukte Belzoni wel en hiermee verwierf hij genoeg roem om 

daarna fulltime als archeoloog/ingenieur aan de slag te gaan en zelf expedities 

te beginnen. Hij ontdekte later de grafkamer in de grote piramide van Chefren, 

maakte de beelden bij Abu Simbel vrij en was de eerste in duizenden jaren die de 

tempel betrad en ontdekte het graf van Seti I in de Vallei der Koningen. Hij stierf op 

weg naar een expeditie in Timboektoe. Het is onduidelijk waaraan. 
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geschiedenis voor de wereld van vandaag7. KunstdiefNaarmate de vraag naar kunst uit de oudheid toenam, nam ook de concurrentie 

toe. Het was niet ongewoon dat een archeoloog een site begon en dat andere 

mensen ’s nachts of als de site slecht bewaakt werd, werd leeggeroofd van mooie 

artefacten. De kunstdief steelt blind één artefact uit de hand van een andere speler 

en neemt hem in de eigen hand. De kunstdief afgebeeld is Bernadino Drovetti (1776-1852). Hij was de meest 

meedogenloze kunstverzamelaar in Egypte in zijn tijd. Hij was in dienst in het 

leger van Napoleon tijdens diens veldtocht in Egypte voor eht eerst in Egypte 

beland en is er daarna gebleven Hij wordt gezien als de grondlegger van de 

grootste Egyptische collecties in Europa, omdat hij al zijn vondsten doorverkocht 

aan o.a. het British Museum, het Louvre en de Pruisische musea. Naast de vele 

opgravingen van he is hij vooral berucht omdat hij het andere archeologen 

vaak onmogelijk maakte om hun werk te doen. Hij stal van anderen, joeg met 

knokploegen archeologen weg en werkte vooral grote andere namen als Henry 

Salt, Belzoni en Champollion tegen
De 63 artefactkaartenDe meeste artefacten hebben een vaste waarde, maar er zijn een paar artefacten die meer waard worden als deze in 

combinatie met een ander artefact tentoon worden gesteld in hetzelfde museum (de Ostrogotische hanger en fibula, 

de twee Egyptische groenen hoofden en de twee Larissa). 
Niet alle artefacten waren makkelijk mee te nemen naar het land waar het museum zich bevond. Het duurde soms 

jaren voordat de gevonden of gekochte artefacten verscheept konden worden. Zowel bij de opgravingen als bij het 

transport waren veel ingenieurs nodig. De grootste en zwaarste artefacten in dit spel hebben een afbeelding van 

een hijskraan op de kaart staan. Deze kaarten zijn alleen in het museum tentoon te stellen als men het karakter van 

ingenieur heeft  in die ronde dat men de kaart wil uitspelen. 
Elk artefact hoort bij een bepaalde beschaving. In dit spel zijn 8 beschavingen onderscheiden:

Prehistorisch: Dit zijn de oudste artefacten en omvatten de eerste kunstuitingen van de mens. Ze komen uit 

verschillende regio’s, uit de tijd dat er in deze gebieden nog geen schrift  aanwezig was. (grotschildering 

als symbool). Mesopotamisch: Deze artefacten komen uit Mesopotamië, het stroomgebied van de Eufraat en de Tigris en 

dateren van ca. 3000 voor Christus tot de val van het Nieuw-Babylonische Rijk in de 6e eeuw voor Christus. 

(spijkerschrift  als symbool).Egyptisch: Deze kunst komt uit het Oude Egypte, het land van de farao’s dat millennia lang een onafhankelijk 

rijk is geweest tot de Romeinen het veroverden. (hiëroglief als symbool).

Grieks: Uit de Oude Griekse wereld komt de meeste kunst, die dateert van de Myceense periode in het 2e 

millennium voor Christus tot en met de Hellenistische tijd in de 2e eeuw voor Christus. (meander 

als symbool).
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De 7 karakterkaarten
Er zijn 7 karakters die je elke ronde kan inhuren om je te helpen de collectie 
van je nationale museum uit te bouwen. Ieder van deze 7 karakterkaarten heeft  
speciale eigenschappen, die hieronder worden verduidelijkt.  Je herkent de 
karakterkaarten aan de portretten op de voorkant van de kaart.

1. Romanticus
De romanticus is van mening dat de archeologische vondsten in een bepaald land 
in dat land horen te blijven. Als landen toch artefacten hebben meegenomen, 
zouden deze teruggestuurd moeten worden. Ondanks dat er meestal wel legale 
papieren waren, moest er restitutie plaatsvinden van de ‘gestolen’ kunst. 

De romanticus wijst een speler aan. Alle tentoongestelde museumstukken van 
deze speler worden geschud en blind wordt er één door de romanticus uitgeplukt. 
Het gekozen artefact wordt teruggestuurd naar het land van oorsprong en 
verdwijnt de kaart onderop de artefactenstapel.

2. Expert
De expert is gespecialiseerd in de kunst en onderzoekt artefacten of ze echt zijn of 
niet. De expert mag een tentoongesteld artefact uit een ander museum met een 
waarde van maximaal 3 onderzoeken. Deze blijkt vals te zijn. De kaart verdwijnt 
onderop de artefactenstapel. 

De romanticus afgebeeld is de dichter Lord Byron (1788-1824). Hij was een fervent 
tegenstander van de Britse aankoop van de beroemde Elgin Marbles, in dit spel de 
Parthenon scultpuren. Hij heeft  meerdere malen zich uitgelaten tegen deze koop, 
met name in dichtvorm: 
Zwak is het oog dat niet huilt als het ziet. Hoe de muren zijn ontsierd, uw vervallen 
altaren verwijderd Door Britse handen, die het beste behoorde. De overblijfselen 
te bewaken maar nu nooit meer hersteld te worden. 

De expert afgebeeld is François Champollion (179—1832). Hij was de man die het 
hiërogliefenschrift  heeft  ontcijferd aan de hand van de inscripties op de Steen 
van Rosetta. Dankzij de ontcijfering konden meteen veel vervalsingen van oude 
Egyptische kunstwerken aangetoond worden omdat de 
hiërogliefen niet klopten. 
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De expert is gespecialiseerd in de kunst en onderzoekt artefacten of ze echt zijn of 

niet. De expert mag een tentoongesteld artefact uit een ander museum met een 

waarde van maximaal 3 onderzoeken. Deze blijkt vals te zijn. De kaart verdwijnt 

onderop de artefactenstapel. 

De romanticus afgebeeld is de dichter Lord Byron (1788-1824). Hij was een fervent 

tegenstander van de Britse aankoop van de beroemde Elgin Marbles, in dit spel de 

Parthenon scultpuren. Hij heeft  meerdere malen zich uitgelaten tegen deze koop, 

met name in dichtvorm: Zwak is het oog dat niet huilt als het ziet. Hoe de muren zijn ontsierd, uw vervallen 

altaren verwijderd Door Britse handen, die het beste behoorde. De overblijfselen 

te bewaken maar nu nooit meer hersteld te worden. 

De expert afgebeeld is François Champollion (179—1832). Hij was de man die het 

hiërogliefenschrift  heeft  ontcijferd aan de hand van de inscripties op de Steen 

van Rosetta. Dankzij de ontcijfering konden meteen veel vervalsingen van oude 

Egyptische kunstwerken aangetoond worden omdat de 

hiërogliefen niet klopten. 
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3. Donateur

De donateur is een kunstverzamelaar/liefhebber die zijn collectie van de hand 

doet aan het nationale museum in zijn land. 

Als speler mag je deze ronde in de ontvangstfase van je beurt één extra 

artefactkaart van de stapel in je hand nemen.

4. Archeoloog

De archeoloog vervult een fundamentele rol in de wording en uitbreiding van de 

nationale musea. Er ontstaat tussen landen bijna een race om de groei van doet 

natuurlijk onderzoek en gaat op zoek naar archeologische schatten. 

De archeoloog mag in de tentoonstelfase één extra artefact (met een maximale 

waarde van 3) tentoonstellen in zijn museum. 

De archeoloog is daarnaast de startspeler in de volgende ronde en kiest als eerste 

een karakter. De archeoloog roept alle karakters op, totdat de nieuwe archeoloog 

aan de beurt is, deze neemt de rol van afroeper dan over. Als niemand bij het 

bekendmaken archeoloog wordt, dan blijft  de archeoloog de volgende ronde de 

taak van afroeper behouden, tot er weer een archeoloog naar voren komt.

De donateur afgebeeld is Thomas Grenville (1755-1846). Hij was ene politicus en 

een bibliofiel. Op zijn 20e begon hij met het verzamelen van zeldzame boeken. Zijn 

collectie bleef maar groeien en uiteindelijk had hij ruim 20.000 boeken verzameld, 

waaronder hele oude perkamenten versies van Homerus, Aesopus, middeleeuwse 

ridderromans en zelfs één van de originele drukken van de Gütenberg Bijbel. In 

1830 schonk hij zijn hele collectie aan het British Museum, waarmee zijn donatie 

de grootste donatie in de geschiedenis van dit museum is. 

De archeoloog afgebeeld is Sir Charles Fellows (1790-1860). Hij was een Brits 

archeoloog en ontdekker. Hij reisde door Griekenland, Egypte en de Levant om 

uiteindelijk vooral veel opgravingen te doen aan de zuidkust van Klein-Azië. Hier 

heeft  hij het Nereidenmonument en een grote graft ombe met harpijenreliëf in 

Xanthos, de oude hoofdstad van Lycië opgegraven. Al zijn opgravingen zijn naar 

Londen verscheept en zijn nu te zien in het British Museum. 
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In het spel kunnen 
de spelers hulp 
krijgen van verschil-
lende karakters. 

Informatie over het spel
Uitgeverij Blink, de uitgever van de nieuwe ge-
schiedenismethode saga, heeft het spel nu in druk. 
Als u geïnteresseerd bent, kunt u de speluitleg, 
de vervolgopdrachten en het spel vinden op 
www.saga.nl/nationale-museumspel. Voor 
overige vragen over het spel of speldidactiek, kunt 
u contact opnemen met koen. henskens@han.nl. 


